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Ein Showcase wird Realitat: Audi bringt
VR-Erlebnisplattform zur CES 2023

e Vier Ringe kehren mit Kundenlésung des holoride-Prototypen aus dem Jahr
2019 nach Las Vegas zuriick

e Exklusive Vorabpremiere des Spiels ,,Pixel Ripped 1995: On The Road*

e Audi auf dem Messestand von CARIAD vertreten

Las Vegas/Ingolstadt, 15. Dezember 2022 - Die Vier Ringe haben geliefert: Auf der Consumer
Electronics Show (CES) 2019 kiindigte Audi an, seine Fahrzeuge in eine Erlebnisplattform fiir
Virtual Reality (VR) zu verwandeln. Seit dem Sommer dieses Jahres sind ausgewdhlte Modelle
nun ,holoride-ready“. Vom 4. bis 6. Januar 2023 kehrt Audi nach Las Vegas zuriick und bietet
Medienschaffenden sowie Besucher_innen am Rande der CES aktuellen Content und ein neues
VR-Spiel im Rahmen von Erlebnisfahrten an. Nach dem Start in Deutschland wird das VR-
Entertainment im Laufe des ndchsten Jahres auch in weiteren europdischen Markten
verfiigbar sein.

Als weltweit erster Automobilhersteller hat Audi das Virtual-Reality-Entertainment von holoride
in Serie gebracht. Im Rahmen der CES 2023 kdnnen Besucher_innen Erlebnisfahrten im Fond des
Audi e-tron* und e-tron Sportback* unternehmen. Als zentraler Anlaufpunkt dafiir dient der
Audi Hub am Waldorf Astoria.

Hinter holoride verbirgt sich eine neue Technologie, die virtuelle Inhalte in Echtzeit an die
Fahrbewegungen des Autos anpasst. Fahrt das Auto durch eine Rechtskurve, so fliegt
beispielsweise auch das Raumschiff in der virtuellen Welt nach rechts. Beschleunigt das
Fahrzeug, beschleunigt auch das Raumschiff. Die Autofahrt wird dabei zum multimodalen
Gaming-Erlebnis. Ein Nebeneffekt: Das Risiko fiir Reiselibelkeit, die hdufig beim Betrachten von
Filmen oder bewegtem Content im fahrenden Auto auftritt, wird reduziert, da visuelles und
gefiihltes Erlebnis synchron laufen.

In-Car Entertainment wird neu definiert

Die Entwicklung dieser innovativen VR- bzw. XR-Technologie (XR = Extended Reality) fiir
Fahrzeuginsass_innen im Fond wurde von Audi initiiert und erstmals auf der CES 2019
vorgestellt. Dabei wurde diese komplett neue Unterhaltungsform mit zahlreichen Messe-Awards
ausgezeichnet. Das Tech-Entertainment-Start-up holoride hat die Technologie vorangetrieben
und herstelleribergreifend kommerzialisiert. Nach dem Start der Plattform in Deutschland im
Herbst dieses Jahres wird holoride Anfang 2023 weitere europdische Markte erschlieRen.

Die angegebenen Ausstattungen, Daten und Preise beziehen sich auf das in
Deutschland angebotene Modellprogramm. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

*Die gesammelten Verbrauchs- und Emissionswerte aller genannten und flir den deutschen
Markt erhdéltlichen Modelle entnehmen Sie der Auflistung am Ende dieses Textes.
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»,Mit der Integration von holoride in unsere Modelle definieren wir In-Car Entertainment neu®,
sagt Giorgio Delucchi, Leiter Digital Experience/Business bei Audi. ,,Durch die Kombination von
Echtzeit-Fahrzeugdaten mit virtuellen Inhalten schaffen wir ein véllig neues Erlebnis. Die
Digitalisierung des Fahrzeugs ist ein wesentlicher Baustein dafiir, dass sich das Interieur immer
starker zu einem Third Living Space entwickelt - also dem ganz persdnlichen Raum, in dem
Lebens- und Arbeitsraum verschmelzen. holoride ist hier ein weiterer Proof point in unserer
Roadmap.“

Eine Vielzahl von Audi Modellen ist bereits holoride-fahig

Um das holoride-Erlebnis genieRBen zu kénnen, bendtigen die Mitreisenden das Einstiegspaket
»Pioneers’ Pack“ und ein holoride-fahiges Audi Fahrzeug der Baureihen A4, A5, A6, A7, A8, Q5,
Q7, Q8, Q8 e-tron*, Audi e-tron*, Audi e-tron Sportback* sowie Audi e-tron GT*. Voraussetzung
hierfir ist das Modelljahr 2023 (ab Produktionsdatum 25/22) sowie der modulare
Infotainmentbaukasten der dritten Generation (MIB 3). Die genannten Audi Modelle sind im
gesamten europdischen Markt bereit fir holoride, ebenso in Kanada, den USA, Japan und China.
Die Verfligbarkeit von holoride selbst kann marktspezifisch davon abweichen. Zur Nutzung von
holoride muss ein dafiir freigegebenes Virtual-Reality-Headset mit dem Fahrzeug gekoppelt
werden. Die Verbindung erfolgt dabei drahtlos iiber Bluetooth Low Energy (BLE).

Actionreiches VR-Abenteuer und ein Retrogame

Zum Start kénnen holoride-Nutzer_innen neben zahlreichen interaktiven Inhalten auch zwei
Blockbuster-Spiele genieBen. Im VR-Spiel ,,Cloudbreakers: Leaving Heaven® steuern die
Spieler_innen ,Dev“, seinen Scavenger-Roboter ,Skyjack” und ,,1.0.N.E.“ durch den feindlichen
Himmel von Stratus, sammeln Schrott und jagen KI-Wachen, wadhrend sie gleichzeitig zu ihrem
tatsachlichen Fahrtziel reisen. Dies geschieht durch den Einsatz von holorides ,,Elastic Content“:
Die Spielinhalte passen sich an Fahrbewegungen,- zeit und -route an.

Nach den erfolgreichen Virtual-Reality-Titeln ,,Pixel Ripped 1989 und ,,Pixel Ripped 1995
erscheint jetzt eine neue Version des nostalgischen Spiels im 2D-Look, speziell fiir das Auto, in
dem Spieler_innen die Familie Keene bei einem Weihnachtsausflug begleiten und David Keene in
seiner Mission unterstiitzen. Der besondere Twist auch hier: Die Bewegungen des Autos flieBen
in das von dem Gamestudio ARVORE entwickelte Spiel ein.

Die Vier Ringe am Messestand von CARIAD

Die technischen Voraussetzungen, um holoride in ausgewahlten Audi Modellen zu nutzen, wurde
bei CARIAD, dem Automotive Software Unternehmen des Volkswagen-Konzerns, entwickelt.
Erstmalig ist auch CARIAD mit einem Messestand bei der CES vertreten und wird im neuen
Convention Center innovative Lésungen vorstellen, unter anderem von und mit Audi. Die Vier
Ringe sind daher auf dem Stand von CARIAD anzutreffen, denn fiir die Entwicklung komplexer
digitaler Systeme nutzt Audi das geballte Know-how und die Synergien im Volkswagen-Konzern.

*Die gesammelten Verbrauchs- und Emissionswerte aller genannten und flir den deutschen
Markt erhdéltlichen Modelle entnehmen Sie der Auflistung am Ende dieses Textes.
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Bei CARIAD werden neben digitalen Nutzer_innenerfahrungen im Fahrzeug konzernweit
Software-Kompetenzen gebiindelt, von der Bildverarbeitung tiber die Sensor- und
Steuergerdtetechnologie bis hin zu Systemarchitekturen.

Kommunikation Produkt und Technologie
Stefan Grillneder

Pressesprecher Audi A8, Audi S8, Premium
Platform Electric (PPE), Connected Car, HMI,
Digitale Innovationen

Telefon: +49 841 89-41449

E-Mail:

inlvlalf]o)

Uber holoride

holoride ist der flihrende Anbieter von Elastic Content, einem neuartigen Unterhaltungsformat
im Fahrzeug. Das Tech Startup wurde 2018 von Nils Wollny, Marcus Kiihne, Daniel Profendiner
und Audi gegriindet. holoride verbindet Extended Reality (XR)-Inhalte mit Datenpunkten aus
dem Fahrzeug in Echtzeit. Die bewegungs- und standortbezogenen Daten wie physisches
Feedback und Navigation werden genutzt, um hyper-immersive XR-Inhalte und -Erlebnisse fiir

Passagiere zu schaffen.

Mit dem Motorverse, einer digitalen Erlebnissphdre, kombiniert holoride physische und digitale
Realitat zu einem einzigartigen Erlebnis und reichert sie mit den vielfaltigen Méglichkeiten von
Web3 an. Im Zentrum des Ganzen steht RIDE, die holoride-eigene Kryptowdhrung. Sie wurde
entwickelt, um das Content-Okosystem zu starken, das Engagement zu férdern und einen
Mehrwert fiir alle Nutzer_innen zu schaffen. Der RIDE-Token verbindet Autohersteller, Content
Creator, Marken und Passagiere fiir eine neuartige Okonomie im Fahrzeug.

Im Mdrz 2021 gewann holoride den prestigetrachtigen SXSW Pitch in der Kategorie ,,Gaming,
Entertainment and Content” und erhielt zugleich den ,,Best in Show” Award. Das Unternehmen
wurde auBerdem von TechCrunch, CNET und Tom's Guide als ,,Best of CES 2019" ausgezeichnet
und vom TIME Magazine als eine der ,,100 Best Inventions of 2019” sowie von Forbes als eine der
, 100 Most Consumer-Centric Companies of 2022" gekdrt.

Fir weitere Informationen besuchen Sie https://www.holoride.com/.

Die Nutzung der Virtual-Reality-Brille wéhrend der Fahrt ...

=> jst ausschlieflich fiir Mitfahrende der zweiten Sitzreihe auf den seitlichen Sitzpositionen zugelassen.

=> jst fiir Personen (iber 1,5 Meter Kérpergréf3e erlaubt.

=> jst nur erlaubt, wenn der_die VRB-Nutzer_in mit seinem_ihrem vollstdndig ausgestreckten Arm (inkl.
gestreckten Fingern) kein vor ihm_ihr befindliches Objekt (z. B. hintere Fldche des Vordersitzes) erreichen
kann.

=> ist nur erlaubt, wenn die notwendigen SicherheitsmafSnahmen (z. B. Haltevorrichtung) an der VR-Brille
angebracht sind.

*Die gesammelten Verbrauchs- und Emissionswerte aller genannten und flir den deutschen
Markt erhdéltlichen Modelle entnehmen Sie der Auflistung am Ende dieses Textes.
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Der Audi Konzern ist einer der erfolgreichsten Hersteller von Automobilen und Motorradern im Premium-
und Luxussegment. Die Marken Audi, Ducati, Lamborghini und Bentley produzieren an 21 Standorten in
13 Landern. Audi und seine Partner sind weltweit in mehr als 100 Méarkten prasent.

2021 hat der Audi Konzern rund 1,681 Millionen Automobile der Marke Audi, 8.405 Sportwagen der Marke
Lamborghini und 59.447 Motorréder der Marke Ducati an Kund_innen ausgeliefert. Im Geschéaftsjahr 2021
erzielte die AUDI AG bei einem Umsatz von €53,1 Mrd. ein Operatives Ergebnis vor Sondereinfliissen von
€5,5 Mrd. Weltweit arbeiten mehr als 89.000 Menschen fiir den Audi Konzern, davon rund 58.000 in
Deutschland. Mit seinen attraktiven Marken sowie neuen Modellen, innovativen Mobilitdtsangeboten und
wegweisenden Services setzt das Unternehmen den Weg zum Anbieter nachhaltiger, individueller
Premiummobilitat konsequent fort.

*Die gesammelten Verbrauchs- und Emissionswerte aller genannten und flir den deutschen
Markt erhdéltlichen Modelle entnehmen Sie der Auflistung am Ende dieses Textes.
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Verbrauchs- und Emissionswerte** der genannten Modelle:

Audi e-tron Sportback
Stromverbrauch kombiniert in kWh/100 km: 25,9-21,0 (WLTP); 24,0-20,9 (NEFZ);
COz-Emissionen kombiniert in g/km: O

Audi e-tron
Stromverbrauch kombiniert in kWh/100 km: 26,1-21,7 (WLTP); 24,3-21,4 (NEFZ);
COz-Emissionen kombiniert in g/km: O

Audi e-tron GT quattro
Stromverbrauch kombiniert in kWh/100 km: - (NEFZ); 21,6-19,9 (WLTP);
COz-Emissionen kombiniert in g/km: O

Audi RS e-tron GT
Stromverbrauch kombiniert in kWh/100 km: - (NEFZ); 22,1-19,8 (WLTP);
COz-Emissionen kombiniert in g/km: 0

Audi Q8 e-tron
Stromverbrauch kombiniert in kWh/100 km: - (NEFZ); 24,4-19,5 (WLTP);
CO2-Emissionen kombiniert in g/km: O

**Die angegebenen Verbrauchs- und Emissionswerte wurden nach den gesetzlich
vorgeschriebenen Messverfahren ermittelt. Seit dem 1. September 2017 werden bestimmte
Neuwagen bereits nach dem weltweit harmonisierten Priifverfahren fiir Personenwagen und
leichte Nutzfahrzeuge (Worldwide Harmonized Light Vehicles Test Procedure, WLTP), einem
realistischeren Priifverfahren zur Messung des Kraftstoffverbrauchs und der COz-Emissionen,
typgenehmigt. Seit dem 1. September 2018 ersetzt der WLTP schrittweise den neuen
europdischen Fahrzyklus (NEFZ). Wegen der realistischeren Priifbedingungen sind die nach dem
WLTP gemessenen Kraftstoffverbrauchs- und COz-Emissionswerte in vielen Féllen héher als die
nach dem NEFZ gemessenen. Weitere Informationen zu den Unterschieden zwischen WLTP und

NEFZ finden Sie unter www.audi.de/wltp.

Aktuell sind noch die NEFZ-Werte verpflichtend zu kommunizieren. Soweit es sich um Neuwagen
handelt, die nach WLTP typgenehmigt sind, werden die NEFZ-Werte von den WLTP-Werten
abgeleitet. Die zusdtzliche Angabe der WLTP-Werte kann bis zu deren verpflichtender
Verwendung freiwillig erfolgen. Soweit die NEFZ-Werte als Spannen angegeben werden,
beziehen sie sich nicht auf ein einzelnes, individuelles Fahrzeug und sind nicht Bestandteil des
Angebotes. Sie dienen allein Vergleichszwecken zwischen den verschiedenen Fahrzeugtypen.
Zusatzausstattungen und Zubehér (Anbauteile, Reifenformat usw.) kénnen relevante
Fahrzeugparameter wie z. B. Gewicht, Rollwiderstand und Aerodynamik veréndern und neben
Witterungs- und Verkehrsbedingungen sowie dem individuellen Fahrverhalten den
Kraftstoffverbrauch, den Stromverbrauch, die COz-Emissionen und die Fahrleistungswerte eines
Fahrzeugs beeinflussen.

Weitere Informationen zum offiziellen Kraftstoffverbrauch und den offiziellen spezifischen CO»-
Emissionen neuer Personenkraftwagen kénnen dem ,Leitfaden iiber den Kraftstoffverbrauch, die
CO2-Emissionen und den Stromverbrauch neuer Personenkraftwagen“ entnommen werden, der
an allen Verkaufsstellen und bei der DAT Deutsche Automobil Treuhand GmbH, Hellmuth-Hirth-
Str. 1, D-73760 Ostfildern oder unter www.dat.de unentgeltlich erhdltlich ist.
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